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"A imaginacdo € mais importante que o conhecimento.
O conhecimento ¢ limitado. A imaginagédo envolve o mundo.”

Albert Einstein
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RESUMO

RIBEIRO, M.S. A preservacdo da fauna e o ensino ndo formal: um ensaio metodoldgico. 55f.
Monografia - Instituto de Biologia Roberto Alcantara Gomes - Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, Rio de Janeiro, 2010.

A pesquisa na area de ensino de ciéncias inclui e se expande, atualmente, sob importantes
variedades tematicas e diferentes perspectivas metodoldgicas. No que se refere a essas novas
tendéncias, a educagdo ndo-formal tem encontrado destaque em suas inUmeras formas de
abordagem do contetdo tedrico, utilizando inclusive espacos alternativos como ambientes
educativos. Nessa perspectiva, 0 seguinte trabalho propde um ensaio metodoldgico para
abordagem das questdes inerentes a preservacao da fauna utilizando recursos ndo convencionais
de ensino. A proposta alia a apresentacdo de um recurso audiovisual, no caso, o filme de
animacdo Madagascar (DreamWorks SKG, 2005), a uma visita orientada ao zooldgico. O filme
foi analisado criticamente e apresentou uma série de sequéncias que podem ser desenvolvidas em
sala de aula de Ciéncias, além de aspectos relevantes no que tange a vida em cativeiro e na
natureza, e os contelidos de habitat e a alimentacdo dos animais. Esses pontos também s&o bem
abordados, e podem ser enriquecidos, por uma visita ao zoologico. No caso, foram observadas
duas visitas orientadas na Fundacdo RIOZOO, a partir das quais foram analisados aspectos
importantes para elaboracdo de um plano de visita orientada baseado no filme, focando os
animais apresentados no longa metragem de animag&o e demonstrando as interfaces da vida na
natureza, no zoologico e na representacdo filmica. A proposta de elaboracdo desse roteiro € dar
subsidios a professores que queiram enriquecer uma visita a um zool6gico que por ventura nao
disponha de programas de visitas orientadas, além da intencao de sensibilizar o alunado quanto as
questBes ambientais referentes a fauna e sua conservacdo. Para auxiliar o “Roteiro de visita
orientada baseado no filme Madagascar” foi elaborado um folder para complementar as
explicacbes do professor-guia, ndo se tratando de um texto auto-explicativo. O folder e um
pequeno resumo do ensaio metodoldgico foram apresentados para professores do Instituto de
Aplicacdo Fernando Rodrigues da Silveira, que avaliaram o trabalho através de um questionario.
As respostas foram comentadas e analisadas criticamente, revelando uma boa aceitacdo da
proposta sugerida.

Palavras-chave: Zoologico. Filme “Madagascar”. Preservacao da fauna.
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INTRODUCAO

A pesquisa na area de ensino de ciéncias inclui e se expande, atualmente, sob
importantes variedades tematicas e diferentes perspectivas metodoldgicas. Nesse cenério, séo
fundamentais os trabalhos que se dedicam a realizacdo de sinteses e que buscam organizar e
olhar criticamente para um determinado campo do conhecimento. No que se refere a essas novas
tendéncias, a educacdo ndo-formal tem encontrado destague em suas indmeras formas de
abordagem do contetdo teérico (MARANDINO, 2006).

O ensino ndo formal e seus aspectos referentes a pesquisa e pratica educativa tem se
expandido sob a abordagem construtivista, que “compreende o conhecimento como algo
construido a partir da interacdo do aprendiz com o ambiente social e, neste caso, a subjetividade é
parte desta constru¢ao” (HOOPER-GREENHILL apud MARANDINO, 1994). Considerando
esses aspectos, ensaios metodoldgicos que utilizem essas estratégias podem demonstrar
resultados que perpassam a eficicia em relacdo a aprendizagem escolar, contribuindo para a
formacdo de um ser social.

A proposta de ensaio-metodoldgico sugerida neste trabalho abordara as questdes
inerentes a preservacgdo da fauna utilizando recursos ndo convencionais de ensino. Dessa forma,
além de buscar a referida eficacia quanto a aprendizagem do conteddo tedrico, almeja-se
sensibilizar o alunado quanto a questdes sociais que perpassam esse assunto, como: a relagdo
homem-natureza, os processos de extincdo e de readaptacdo ao meio, desmatamento e
conservacao.

Este trabalho tem a finalidade de discutir a abordagem de um contetdo curricular de
ciéncias e biologia, especificamente a fauna e sua inser¢do no ambiente natural. A intencéo é,
inicialmente, indicar caminhos dessa area de conhecimento tendo como meta a elaboracéo de um
ensaio metodologico que alie a visita a um espaco nao formal a apresentacdo de um recurso
audiovisual.

Tanto a utilizagdo de espagos ndo formais de ensino quanto a utilizacdo de filmes como
recursos didaticos, ja se encontram bem descritos na literatura e tem se mostrado estratégias de

ensino eficazes. Essas e outras consideracGes sdo verificaveis nas secOes subseqlientes que
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abordam passo a passo os aspectos considerados para elaboragdo da nova metodologia proposta
por esse trabalho.
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1. ESPACOS NAO FORMAIS DO ENSINO DE CIENCIAS

A educacdo ndo-formal pode ser definida como a que proporciona a aprendizagem de
contetidos da escolarizacdo formal por meios alternativos, em espacos diversificados, tais como:
museus, centros de ciéncias, ou qualquer outro em que as atividades sejam desenvolvidas de
forma direcionada. Proporcionar aos estudantes um trajeto aberto e distinto do espaco fechado
das escolas pode se mostrar eficiente no processo educativo, e util a elaboracdo e teste de
propostas tedrico-metodolégicas para a pratica de ensino desenvolvida nesses espacos. Nesse
contexto, Junior et al (2009) expGe algumas pretensdes desses ambientes de ensino ndo-formal:

Quando se pensa no papel educativo dos centros de ciéncias, o termo aprendizagem é de
fundamental importancia, espera-se que tudo o que esta ali exposto, assim como as palestras,
seminarios e demonstracdes, visem motivar, despertar o interesse e o entendimento da ciéncia por
parte do publico visitante. Os centros de ciéncias sdo lugares extremamente atraentes para
aplicacdo de pesquisa em temas diversos sobre conhecimento cientifico e sobre sua divulgacéo
para estudantes e para o publico interessado (JUNIOR et al, 2009, p.26).

Essa aspiracdo a motivacdo dos freqlientadores desses espacos tem sido descrita por
alguns estudos que apontam os espacos nao-formais de ensino como bons aliados das aulas
formais. Segundo dados levantados nessas pesquisas, 0s alunos comentam que, quando
observados, os contetidos sdo melhor assimilados, e que o convivio social, tanto com seus colegas
guanto com os professores, torna-os mais estimulados (VIEIRA et al 2005).

Muitas vezes o professor utiliza o livro didatico como Unico recurso ilustrativo de suas
aulas, o que ndo atende as necessidades atuais de conhecimento, pois os préprios alunos estdo
inseridos cada vez mais em ambientes interativos. Para tanto, é produtiva a utilizacdo de fontes
diferenciadas de ensino, agregando uma sofisticacdo ao fazer pedagdgico e aproximando o
conhecimento da realidade dos educandos.

Um pioneiro no que diz respeito a aulas ndo formais foi Henry David Thoreau. Norte
americano que se formou em literatura classica e linguas, ele fundou junto com o irmdo uma
escola, em 1838. Seu método inovador de ensino, que incluia passeios ao campo e nado utilizava
castigos fisicos, ndo foi bem aceito nos EUA daquela época (POWELL, J., 2009). Mais tarde,
em 1920, o professor francés Célestin Freinet também ousou romper os limites de uma sala de
aula e comecou a experimentar 0 que passou a ser conhecido como “aulas-passeio”. Sem

encontrar apoio na pedagogia tradicional para superar o desinteresse de seus alunos que, bem


http://www.ordemlivre.org/textos/autor/123
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como ele, sentiam-se aprisionados ao ambiente de uma sala, Freinet saia com as criangas para
pesquisar a aldeia ao redor, seus habitantes, os processos de trabalho e os elementos da natureza.
Posteriormente, retornava a sala de aula para trabalhar textos e exercicios, a partir do que foi
observado e vivenciado pelos educandos (GUIMARAES, 2009).

A proposta de experiéncias extraclasse mostra-se valida tanto para dinamizagdo do
processo de ensino-aprendizagem como para a possibilidade de oferecer um ensino menos
fragmentado. E perfeitamente possivel que contetdos de diferentes séries sejam abordados em
uma unica visita a um espacgo de ensino nao-formal, ja que a apresentacdo dos temas ocorre de
forma naturalmente correlacionada. Assim, a despeito dos curriculos muitas vezes fragmentarem
a realidade, esta ndo se mostra fragmentada, e os alunos podem perceber isso de forma mais clara
guando vivenciam e interagem com o ambiente (MARANDINO, 2004).

As aulas ndo formais trabalham naturalmente a multidisciplinaridade proposta no PCN
(Parametros Curriculares Nacionais) por meio de diferentes recursos, estratégias e dindmicas que
contribuem ao aprendizado. E, além dos alunos, os professores demonstram uma postura bastante

positiva em relacdo a esta pratica, descrevendo-as como ludicas e prazerosas (VIEIRA, 2005).

1.1. Zoolbgicos como ambientes ndo formais de ensino

Os zooldgicos sdo ambientes propicios para o ensino nao-formal, permitindo a abordagem
de diversos conteudos curriculares. Uma das importancias desse espago deve-se ao fato de que, o
contato dos alunos com a diversidade dos seres vivos, esta baseado, quase que exclusivamente,
nas descri¢cbes morfoldgicas e fisioldgicas de grupos contidos nos livros didaticos. Desta forma,
uma visita ao zoologico, além de ser relevante na revisao e fixagdo dos conteudos estudados em
sala de aula, coloca os alunos em contato com o objeto de estudo. Essa aproximacéo é eficaz,
pois cria organizacdo e significado, mediante a producdo de sentidos decorrentes da interacao
desenvolvida nesse espaco, podendo despertar o interesse pela causa animal e desencadear
discussdes educativas interessantes no que diz respeito a preservacdo, extingdo e captura de
animais (NASCIMENTO & COSTA, 2002).
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De acordo com alguns trabalhos, os zooldgicos sdo, predominantemente, vistos como
espacos de recreacdo e lazer, e de forma secundaria caracterizados como espagos de estudo e de
preservacdo animal. Essa visdo do papel dos z6os é visivel também em sua descricdo segundo a
Lei n®7.173 de 14 de dezembro de 1983, artigo 1°, como “qualquer cole¢do de animais silvestres
mantidos vivos em cativeiro ou semiliberdade e expostos a visitagdo publica” (DIEGUES, 2007).
No entanto, essa defini¢do tem adquirido novos significados (ACHUTTI, 2003).

Diante da situacdo em que se encontram 0s ecossistemas brasileiros, a maioria das vezes
0s animais dos zoologicos advém de captura ilegal, trafico de animais e desmatamentos. Dessa
forma, esses espacos tem sido enxergados também, como ambientes propicios a educacao
ambiental e como locais de conservacdo ex situ da fauna. Nesse caso, a preservacdo visa 0
desenvolvimento de técnicas de reproducdo e manejo em cativeiro, o treinamento de pessoal
técnico cientifico, a ampliacdo dos comités de manejo das espécies silvestres e o estabelecimento
e incentivo a funcdo de soltura e estudos de readaptacdo ao ambiente natural, acbes que permitam
a conservacdo da fauna a longo prazo (DIEGUES, 2007).

Como uma tentativa para enfraquecer a caracterizacdo dos zoolOgicos apenas como
espacos de lazer, algumas dessas instituicdes ja oferecem programas de visitas monitoradas,

palestras, cursos, treinamentos, enfatizando e valorizando a biodiversidade animal. Desta forma:

O destaque ao potencial educativo dos zool6gicos vem ocorrendo, principalmente por causa das
mudancas de concepgdes destas instituicdes. Mais do que expositores de animais, 0s zooldgicos
passaram por reestruturagdes e elegeram como um dos seus principais objetivos a educagéo
ambiental. Acredita-se que ndo ha razdes para a existéncia de um zooldgico, se este nao
proporcionar vivéncias educativas. O potencial vai além de uma mera exposicdo de animais para
recreacdo (ACHUTTI, 2003).

Dependendo do enfoque, uma visita ao zooldgico pode se transformar em um importante
recurso didatico-pedagdgico para o ensino de ciéncias. A nocdo de aprendizado perpassa a
ilustracdo de fatos e teorias expostas durante as aulas formais, abrindo espaco para o
entendimento de conceitos basicos, gerando uma aproximacao entre 0s alunos e 0s animais capaz
de promover o respeito a fauna.

Seguindo essa proposta, o Jardim Zoologico do Rio de Janeiro, promove e elabora visitas
guiadas sob a supervisdo de um bidlogo e uma equipe de estagiarios, priorizando a observacgéo e
valorizag&o dos animais.

As visitas guiadas também podem servir, como proposto pelo PCN (1998), para estimular

nos alunos uma postura critica que permita avaliar como a sociedade intervém na natureza. Nessa
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perspectiva, a relagdo do ser humano com o0 meio em que estd inserido e aspectos como a

preservacao da fauna, sdo bem apresentados nos zooldgicos.
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2. CINEMA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA

No inicio do século XX, o cinema ganhou espaco no Brasil e se tornou uma das formas
culturais mais significativas da sociedade. Apesar de sua difusdo como entretenimento, o registro
cinematogréfico acabou ganhando o status de um género artistico proprio, a “Sétima Arte”. Além
de um dos simbolos e uma das inovacdes da modernidade, o cinema acabou por revelar o
importante papel desempenhado pela imagem, em geral, e pela producdo audiovisual, em
particular (MORETTIN, 1995; OLIVEIRA, 2006).

A vivacidade das imagens e sua reprodutibilidade fazem ndo sé o espectador se envolver
na trama, mas também reagir a ela. Nesse contexto, logo foi proposta a utilizacdo de recursos
audiovisuais como estratégias pedagdgicas, visando estimular e tornar o processo de
aprendizagem mais interessante para o aluno. Concretizando essas novas propostas, em 1936 foi
criado o Instituto Nacional de Cinema Educativo, destinado a promover e orientar a utilizacdo da
cinematografia como um processo auxiliar do ensino (ABUD, 2003).

A insercdo de um determinado audiovisual em sala de aula deve estar voltada a impulsao
do processo de ensino-aprendizagem, tendo o educando como centro, ou seja, levando em conta
suas concepcdes, conhecimentos e interesses. E importante considerar o prazer que se
proporciona ao aluno, ndo apenas depois do conhecimento adquirido, mas principalmente durante
0 processo. O professor sabe que a pré-disposicdo para aprender é fundamental e para tanto, pode
utilizar-se de recursos que gerem um sentimento positivo nos individuos, fazendo com que o0 uso
didatico das obras audiovisuais ganhe cada vez mais significado (LINHAES, 2008).

O cinema, entdo, seria um bom recurso por se mostrar capaz de atrair a atencdo dos
educandos. Assim, a abordagem de conteudos curriculares por meio dessa estratégia pode
viabilizar uma melhor compreenséo do assunto tratado e possibilitar ao aluno o desenvolvimento
de uma andlise critica do mundo no qual vive, visto que, a leitura das imagens projetadas nunca é
passiva. “Elas provocam uma atividade psiquica intensa feita de selecdes, de relagdes entre
elementos da mesma obra, mas também com outras imagens e com representacdes criadas e
expressas por outras formas de linguagem” (ABUD, 2003).

A linguagem cinematogréafica favorece a identificacdo do espectador com a tematica e

tende a colocar ao seu alcance realidades e experiéncias distintas das dele. As relacGes dos
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individuos com esse recurso auxiliam na construcao de imaginarios e na producdo de identidades,
conhecimentos e visdes de mundo (DUARTE, 2008; VICENTINI, 2008).

Um ponto a ser destacado quanto a utilizacdo de filmes como recursos didaticos é a
participacdo do professor no processo. Ele deve atuar como um mediador, correlacionando e
levando os alunos a entenderem as relaces existentes entre o filme e o contelldo que deseja
ressaltar. E importante que o educador assista ao filme antes de sua exibicdo, prepare questdes
para debate ap0s a atividade e que assuma uma postura critica, ciente de sua responsabilidade
pedagdgica e social, transformando determinado filme em uma unidade didatica (OLIVEIRA,
2006).

Inicialmente, os filmes didaticos mais utilizados como estratégias de ensino eram
documentarios ou ficcbes cientificas contendo imagens impressionantes e exemplos
esclarecedores. No entanto, essas producdes ndo mobilizam a emocdo da mesma forma que as
narrativas romanceadas que lidam expressivamente com 0s aspectos sensoriais e afetivos.
Considerando esses aspectos e tratando do universo escolar, a proposta de utilizacdo de filmes de
animacdo é bastante positiva, permitindo maior envolvimento dos alunos com a trama,
proporcionando vivéncia e interatividade, conectando sentidos, sentimentos e razéo.

Os filmes infantis compdem o imaginario de alunos dessas faixa etéria, portanto sdo
relevantes para o processo educativo das criancas. Filmes de animacéo fazem parte da realidade
dos educandos e, normalmente, sdo com 0s personagens e suas histdrias que eles se identificam e
se projetam. Esse género perscruta tanto o imaginario como o real através associagdes menos
complexas, permitindo ao aluno fazer suas inferéncias e correlagdes com o cotidiano
(D"’ARROCHELLA, 2009).

Além disso, esses filmes propiciam bons elementos didaticos para o ensino de Ciéncias e
Biologia. Desse modo, incorporar o audiovisual aos recursos didaticos regulares pode dar mais
atualidade e autenticidade cultural as situagGes e aos processos escolares de aprendizagem. Pode
ainda, colaborar para a integragdo da cultura em que o aprendiz esteja imerso, com a cultura
escolar, facilitando o didlogo e a interacdo entre 0s sujeitos do processo de ensino e
aprendizagem (RANGEL, 2006).
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3. DESAFIO A CONSCIENCIA AMBIENTAL

Pela validade e relevancia das estratégias pedagdgicas acima descritas, podemos
considerar que a importante questdo da preservacdo ambiental pode ser eficientemente abordada
por meio dessas praticas. Diversos estudos apontam para uma crescente degradagdo do meio
ambiente em decorréncia da sociedade urbana e capitalista, e dos valores e comportamentos
envolvidos na dindmica social da modernidade, fundada no aspecto econémico do
desenvolvimento (JACOBI, 2003).

As questbes ambientais abrangem os recursos naturais do nosso planeta, as instituicdes e
valores criados historicamente pela acdo social do homem e, principalmente a tensdo existente
entre ambos. Verifica-se claramente a necessidade de se incorporar, de modo interdisciplinar, as
dimensdes social, ética, cultural, politica e econdmica, as discussdes acerca do meio ambiente e
de seu uso sustentavel. Nesse panorama, o caminho para resolucdo desses complexos problemas
esbarra em desafios para mudar as formas de pensar e agir em torno da questdo ambiental. O
processo de transformacdo de um planeta, crescentemente ameacado e diretamente afetado por
danos socioambientais, é lento e requer esforcos, demandando mudancas sociopoliticas que, ao
invés do comprometimento dos sistemas ecoldgicos e sociais que sustentam as comunidades,
atuem também de forma preservacionista (NOVICKI, 2002).

A emergéncia da crise socioambiental, e as suas consequéncias para vida no planeta
descritas de forma enfatica atualmente pela imprensa, colocam em cena questdes de ensino e
pesquisa sobre meio ambiente. Nessa interface, a educagdo ambiental aparece como uma pratica
social voltada para o enfrentamento desse problema e vem se difundindo em diversos setores da
sociedade, embora seja da escola que se cobre uma atuacio mais urgente (GUIMARAES, 2009;
NOVICKI, 2002).

A reflexdo sobre as praticas sociais, em um contexto marcado pela degradacdo permanente do
meio ambiente e do seu ecossistema, envolve uma necessaria articulagdo com a producédo de
sentidos sobre a educagdo ambiental. A dimenséo ambiental configura-se crescentemente como
uma questdo que envolve um conjunto de atores do universo educativo, potencializando o
engajamento dos diversos sistemas de conhecimento, a capacitacdo de profissionais e a
comunidade universitéria numa perspectiva interdisciplinar (JACOBI, 2003).

A educacdo ambiental, como Jacobi (2003) ressalta, € uma questdo do universo
educativo e, portanto, também de responsabilidade da escola. Sua abordagem deve se voltar a



18

uma transformagéo social, relacionando o homem, a natureza e o universo de forma a estimular
uma visao global e critica das questdes ambientais, além da promocéo de saberes e do resgate de
valores como o respeito mutuo e a responsabilidade solidaria.

Nesse contexto, a educacdo ambiental também pode ser vista como um meio para
formacéo e exercicio da cidadania, de forma que, cada pessoa com direitos e deveres se converte
em um ator co-responsavel pela defesa da qualidade de vida. Assim, pode vir a tona uma nova
forma de encarar a relagdo do homem com a natureza, considerando propostas pedagogicas
centradas na conscientizacdo, mudanca de comportamento, desenvolvimento de competéncias e
estabelecimento de valores éticos.

S&0 necessarias mais do que agdes pontuais e localizadas, para que realmente ocorram
mudancas que colaborem para um bem-estar socioambiental em nivel nacional e global. Para
tanto, é proposta a participacdo em redes de educacdo ambiental como uma estratégia com
potencial de romper o isolamento dos educadores, tornando-os participantes de um movimento
coletivo que proporcione uma interconex&o da realidade local contextualizada numa perspectiva
ampliada. Nesse panorama, foram implantadas as Agendas 21 escolares, uma excelente estratégia
que traz para a sala de aula a discussdo de questdes ambientais e do desenvolvimento sustentavel
que também sdo abordadas em nivel estadual, nacional e global, pois a Agenda 21 trata-se de um
documento oriundo da Conferéncia das Nacgdes Unidas sobre o Meio Ambiente e
Desenvolvimento (Rio-92) (PARANA, 2006).

A educacdo ambiental na escola “faz do cotidiano escolar um lugar ndo s6 de
reproducdo, mas também de constru¢cdo de novos valores sociais constituintes das novas
realidades” (GUIMARAES, 2009). Ao assumir uma postura critica e discutir questdes de
relevancia nacional e global em seu fazer pedagogico, o professor abre espago para a construcao
de novas ldgicas e praticas diferenciadas no cotidiano escolar. Dessa forma, a educacgdo
ambiental instrumentaliza e forma agentes atuantes no processo de transformacgéo da sociedade,

forjando um novo cenéario onde a consciéncia ambiental encontra espaco e destaque.
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3.1 A questdo em discussdo: a preservacao da fauna

No ambito da educacdo ambiental, o presente trabalho destaca a preservacao da fauna
como uma questdo para discussao e aprofundamento.

A amplitude do territorio nacional e suas extensas por¢des verdes, nem tdo grandes
quando comparadas ha séculos atras, fazem do Brasil um dos paises de diversidade biologica
mais expressiva do mundo. Alguns trabalhos estimam o ndmero de espécies descritas a nivel
nacional e mundial como indicadores da situacdo geral da biodiversidade, considerando a riqueza
de espécies como uma, mas nao a Unica, das dimensbes da biodiversidade.

De acordo com Lima (2007), na fauna do territério nacional ja existem mais de 3.000
espécies de peixes descritos, e, aproximadamente, 517 espécies de anfibios, 1.677 espécies de
aves, 518 espécies de mamiferos, e pode ter até 10 milhGes de insetos. Outros estudos ressaltam
que o Brasil possui 10% das espécies de anfibios e mamiferos do planeta, 17 % das espécies de
aves e, que possui a maior riqueza de espécies de primatas, com um total de 55 espécies das quais
19 s6 ocorrem no pais (DIAS, 2001; BENSUSAN, 2002).

Entretanto, a riqueza bioldgica nacional vé-se ameacada desde os tempos coloniais. O
historico da acdo humana sobre a natureza, de exploracdo desordenada e predatoria, determinou a
extincdo de diversas espécies e tem contribuido para colocar outras tantas em risco. O enfoque
econémico e socio-cultural sobre a fauna brasileira evoca a necessidade de implementacdo de
politicas publicas mais eficazes no que tange o plano da conservacdo e desenvolvimento.
Questdes ainda presentes no cenario nacional como o desmatamento ilegal, a destruicdo do
habitat natural das espécies e o comércio ilegal devem ser devidamente combatidas tanto por
iniciativas do governo como da propria sociedade (LIMA, 2007).

Muitas espécies desaparecem antes de serem descritas pelo homem e muitas tem grande
parte de sua variabilidade genética comprometida. Essa variabilidade é a matéria-prima para a
adaptacdo dos organismos e especies a um ambiente dindmico, e a perda da diversidade biologica
reduz a capacidade dos ecossistemas de suportarem as pressdes cada vez mais constantes de
impactos naturais ou antropicos (BENSUSAN, 2002).

A fauna, assim como a flora e 0s demais recursos ambientais, exercem uma funcéo no

ecossistema, e sdo indispensaveis para 0 seu equilibrio. Ou seja, cada um dos elementos do
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ecossistema tem uma misséo a cumprir para manté-lo estruturado e em harmonia. Dessa forma, a
auséncia de uma espécie ja sera suficiente para mexer com toda dindmica do sistema.

E a partir desse panorama historico desfavoravel, que se traduziu em indmeras perdas
animais, que hoje em dia elaboram-se estratégias para conter os processos de extin¢do. Sabendo-
se que os principais responsaveis pela diminuicdo da biodiversidade sdo a perda e fragmentacao
dos habitats, a introducdo de espécies e doencas exoticas, a exploracdo excessiva de espécies, a
contaminacdo do solo, 4gua, e atmosfera por poluentes, e as mudancas climaticas, foram criadas
no Brasil as denominadas Unidades de Conservacdo (UC). As UC surgiram como uma forma de
controlar a crescente diminuicdo da biodiversidade mas, apenas o estabelecimento de uma area
resguardada, ndo certifica o beneficio de seus servicos ambientais a sociedade. Essas unidades
devem ser protegidas por projetos de preservacdo e manejo, de maneira a garantir sua
sobrevivéncia e integridade (BAIA-JUNIOR, 2004).

Assim, para a preservagdo da fauna, é necessario que se entenda a natureza como um
recurso finito. Para tanto, iniciativas de conscientizacdo da populacdo em relacéo a causa animal
sdo bastante validas. Através da educacdo ambiental podem-se estabelecer novos valores,
ressaltando a relevancia da conservacdo para a continuidade das atividades econémicas e para a
melhoria da qualidade de vida, entendendo-a como um objeto do desenvolvimento. Além disso, o
incentivo a pesquisas cientificas e ao manejo integrado de espécies, o qual inclui a conservagédo

ex situ e in situ, também sdo estratégias aplicaveis.
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4. OBJETIVO

4.1 Objetivo Geral

Sugerir uma proposta metodologica que facilite ao professor levantar discussdes

relevantes a respeito da fauna e sua preservacao, através de estratégias de ensino nao formal.

4.2 Objetivos Especificos

e Elaborar um plano de visita orientada ao zooldgico baseado na analise do filme
Madagascar e de visitas guiadas ao z6o.

e Mostrar diversos aspectos relacionados ao modo de vida de representantes da fauna, suas
caracteristicas morfoldgicas e as relacdes que desenvolvem no meio ambiente, comparando a
animagao com a realidade.

e Ressaltar parametros relacionados a preservacdo da fauna como: vida livre e em cativeiro,
conservacao de habitat e demais conceitos ecologicos / ambientais.

e Elaborar um folder para auxiliar a visita orientada ao zooldgico.
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5. METODOLOGIA

A partir do grande tema “educacdo ambiental” consideramos a preservagao da fauna como
conteldo a ser abordado aliando duas formas de ensino néo formal.

A primeira estratégia de ensino ndo formal abordada trata da utilizacdo, em sala de aula,
do filme Madagascar (DreamWorks SKG, dirigido por Eric Darnell e Tom McGrath, ano de
lancamento 2005), que apresenta aspectos relevantes no que tange a vida em cativeiro e na
natureza, além de enfatizar os contetdos de habitat e a alimentacdo dos animais. Esse filme de
animacao tem como personagens principais animais selvagens exéticos que despertam o interesse
dos alunos: o ledo, a girafa, o hipop6tamo, a zebra e pinguins. A funcdo dos coadjuvantes, 0s
Iémures e a hienas, ndo foram destacadas, apenas foram comentadas em alguns pontos onde estes
contrastam com os protagonistas. O filme foi analisado criticamente e apresentou uma série de
sequéncias que podem ser desenvolvidas em sala de aula de Ciéncias (SERAFIM, 2007;
BRANDAO, 2006).

A utilizacdo deste filme como recurso didatico, pode ser feito tanto no ambito escolar
como fora da escola, na reflexdo sobre o impacto da sociedade e de seus costumes sobre a fauna
de forma geral. Temas como: biodiversidade, habitos alimentares e relagcdes ecoldgicas podem
ser eficientemente abordados e reconstruidos didaticamente com a utilizacdo deste filme.

A outra estratégia € uma visita a um espa¢o ndo formal de ensino, no caso o zooldgico.
Esse ambiente propicia ao educando um contato maior com a fauna, além dos livros didaticos,
aproximando-os dos animais e satisfazendo algumas de suas curiosidades. Na Fundacéo
RI0OZOO, a proposta baseou-se no acompanhamento e na avaliacdo do roteiro de duas visitas
orientadas denominadas Roteiro Fauna e Mini-Fazenda. Na analise da visita foi descrito o trajeto
de apresentacdo dos animais, 0s aspectos mais relevantes, em relacdo a fauna, levantados pelo
bidlogo-guia foram observados e analisados, bem como alguns comentérios em relagéo ao roteiro
e aos alunos.

Essa andlise visou o levantamento de dados para a elaboragdo de um roteiro proprio
seguindo a apresentacdo dos animais abordados no filme, fazendo ligacdes entre os aspectos
demonstrados na animacédo e a realidade referente aos habitos alimentares, comportamento e

caracteristicas morfologicas dos animais.
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Além disso, foi elaborado um folder para auxiliar a visita, descrevendo as principais
caracteristicas dos animais, seus habitos naturais e algumas curiosidades, sempre possibilitando a
relacdo entre o animal no filme, no zéo e na natureza. Esse material visa apenas complementar as
explicacbes do professor-guia, ndo se tratando de um texto auto explicativo. Com o folder em
maos o trajeto serd melhor direcionado e, com coOpias desse material sendo entregue aos alunos,
estes poderdo acompanhar a visita e utiliza-lo para posterior consulta.

A intencdo é que o filme seja assistido antes da visita ao zoologico, servindo como um
aparato desencadeador da aprendizagem e organizador de idéias, além de despertar o interesse
pelo tema abordado, no caso, gerando uma expectativa para a visita ao z6o. Dessa forma, a
animacao se transformara em um instrumento metodoldgico para o ensino de Ciéncias, pois passa
a ser 0 elemento que informa o conhecimento a ser explorado e, a0 mesmo tempo, oferece as
imagens de experiéncias a serem vivenciadas na visita (GOMES-MALUF et al, 2008).

Apo6s a elaboragdo do plano de visita orientada baseado no filme, disponibilizamos o
folder e um pequeno resumo da proposta de trabalho para professores do Instituto de Aplicacéo
Fernando Rodrigues da Silveira, o Colégio de Aplicacdo da Universidade do Estado do Rio de
Janeiro. Os cinco professores, apds a leitura desse material, responderam um questionario relativo
a aplicacdo do ensaio metodoldgico. Para fins de identificacdo, os professores foram associados
aleatoriamente a uma numeracao (professor 1, 2, 3, 4 e 5). As respostas foram comentadas e

analisadas criticamente.



6. RESULTADOS E DISCUSSOES

6.1 Analise do filme

« Titulo do filme: Madagascar

» Género: Comédia, Aventura

* Duracdo: 86 minutos

+ Ano de langamento: 2005

« Estadio: DreamWorks SKG / Pacific Data Images (Estados Unidos)

« Distribuidora: DreamWorks Distribution LLC / UIP

* Direcdo: Eric Darnell , Tom McGrath

* Roteiro: Mark Burton, Billy Frolick, Eric Darnell e Tom McGrath

* Producéo: Teresa Cheng e Mireille Soria

» Musica: Hans Zimmer

* Diélogos/dublagem:

Personagem
Marty, a zebra
Alex, o ledo

Melman, a girafa

Gléria, a hipopotamo
Rei Julien, um Iémure

Pinguim Skiper Capitdo

Pinguim Kowalski

Pinguim Private Soldado

Pinguim Rico

Original
Chris Rock
Ben Stiller
David Schwimmer
Jada Pinkett Smith
Sacha Baron Cohen
Tom McGrath
Chris Miller
Christopher Knights
John DiMaggio

Estudio de Dublagem: Audiocorp

Direco: Angela Bonatti

Tradutor: Antonio Pavlos

Consultora de Adaptacao: Heloisa Périssé

Dublador Brasil
Felipe Grinnan
Alexandre Moreno
Ricardo Juarez
Heloisa Périssé
Guilherme Briggs
Paulo Vignolo

Eduardo Dascar
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Figura 1. Capa do DVD do filme
Madagascar (Fonte: Madagascar,
DreamWorks SKG, 2005).

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Madagascar_%28filme%29
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6.1.1 Enredo

O filme conta a historia de quatro animais criados no zooldgico de Nova lorque que
foram transferidos para a Africa, porém perderam a rota parando em Madagascar.

Alex, o ledo, Marty, a zebra, Melman, a girafa hipocondriaca, e Gléria, um hipop6tamo,
tém uma boa vida no Zoologico do Central Park onde se apresentam ao publico.

Marty, celebrando seu décimo aniversario, fica curioso de como seria a vida na selva e
deseja experimentar. Quando descobre que os pinguins planejam fugir do zooldgico, também
resolve tentar. Ele tem uma vaga lembranca que a selva pode ser encontrada em Connecticut
(estado/ EUA), entdo, numa noite, ele foge do z6o e vai a estacdo de trem Grand Central
Terminal. Quando os outros descobrem que Marty sumiu, vao atras dele pegando o metrd. Saindo
no terminal, Alex, Melman e Gloria assustam muitos passageiros e, quando encontram Marty, ja
estdo cercados pela policia e pelos bombeiros. Alex é atingido por um dardo tranquilizante e
dorme.

Devido aos transtornos causados na cidade, os animais acabam sendo transferidos. No
meio do caminho as caixas acabam caindo do navio e param em uma ilha, Madagascar. Nessa
ilha eles logo encontram Iémures, liderados pelo rei Julien. Este espera que seus novos amigos, 0S
quais chama de "Grandes Bocds", assustem as hienas que tém atacado os Iémures. Porém, Alex
estd comecando a descobrir seus instintos de caca, chega a tentar morder algumas vezes Marty e
decide que deve permanecer longe de seus amigos para ndo perder o controle e devora-los.

Enquanto isso, 0s pinguins chegam a Antartica e decidem partir, pois ndo aguentam o frio.

Quando um grupo de fossas ataca Marty, Alex diz que ele € sua presa. No entanto, Alex
agora consegue controlar seus instintos e acaba expulsando as fossas.

Os pinguins retornam com o barco a Madagascar e comemoram com um almogo, no qual
Alex descobre que peixe € mais gostoso que bife. Os amigos retornam ao navio, com a meta de
cumprir uma volta ao mundo, mas o0s pinguins ndo disseram a eles que o combustivel do navio

tinha acabado.
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6.1.2 Andlise critica do conteldo do filme

Analisando o filme a partir das questdes ambientais levantadas como objetivos desse
trabalho, € possivel destacar alguns tdpicos para discussao. Dentre esses pontos, destacam-se dois
momentos bem definidos: a rotina dos animais no zooldgico e a ambienta¢do dos animais a selva.

Nos comentarios que se seguem, o tempo entre parénteses refere-se a cena do filme onde

pode ser encontrado o fato ou a fala descritos no corpo do texto.

6.1.2.1 Rotina dos animais no zooldgico

A vida dos quatro personagens principais no zooldgico segue uma rotina bem estabelecida
e confortavel. Os animais tem hora pra comer, tomar banho e receberem cuidados médicos.
Fazem apresentac6es ao publico regularmente e tem uma boa relagcdo com este.

Os animais parecem bem adaptados a vida em um zooldgico no meio de uma metropole,
tanto que para dormirem solicitam o som ambiente da cidade, com bastante barulho e buzinas.
Além disso, os macacos tomam café em xicaras, Marty se exercita em uma esteira e comemora
seu aniversario com bolo, e quando vao procurar 0 amigo no terminal, Alex, Melman e Gléria
pegam o metr6 naturalmente, sem maiores dificuldades.

Entretanto, em algumas cenas é possivel verificar determinadas reacGes dos animais a
vida em cativeiro. Os macacos pegam comida do lixo e comentam a respeito de jogarem fezes no
publico, os pinguins cavam um tanel para fugir do z6o e a zebra pede encarecidamente: “néo
castrem seus bichinhos” (00:06). Os pinguins e a zebra sdo os animais que se mostram mais
questionadores em relagdo a rotina do zooldgico, reclamam de fazerem todo dia a mesma coisa e
exclamam “nosso lugar ndo € aqui, isso nao € natural. Vamos para natureza!” (00:07).

No momento em que desembarcam em Madagascar, achando que estavam em outro z6o,
0 zooldgico aberto da California, é possivel verificar a opinido da girafa em relacdo a vida em

cativeiro, pois esta classifica o local como uma “prisdo aberta”.
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6.1.2.2 Ambientacdo dos animais a selva

Fica claro, ao longo do filme, a dificuldade que os animas do zool6gico encontram para se
adaptar a um ambiente natural. Eles comentam que a ilha € igual a um painel do z6o de Nova
York e, quando descobrem que realmente estdo na natureza o ledo pergunta ao rei lémure
assoberbado: “natureza tipo morando numa cabana de palha e limpando o traseiro com folha de
bananeira?”’(00:43) . Nessa interrogacdo € notavel a visdo que o ledo tem do que seria seu
ambiente natural, visdo essa bem entranhada de concepc¢des humanas tipicas de cidadaos de
grandes metropoles.

Em outra cena, esperando que o ledo assumisse a postura de um felino em seu ambiente
natural, a hipopdtamo questiona Alex: “que tipo de gato vocé ¢?”” (00:51). Mas tanto Alex como
seus amigos se surpreendem com o afloramento de seus instintos. As garras do ledo aparecem e
este, com fome, comeca a fazer investidas contra a zebra, tentando mordé-la algumas vezes. O
espanto dos amigos ndo se restringe aos instintos do felino, mas as relacbes de predagdo que
observam na floresta, entre um crocodilo e um pato, o passaro e um rato, e a cobra com outro
rato.

O complicado processo de ambientacdo também € bem visivel no caso dos pinguins, que
ao chegarem na Antartica reclamam de frio e decidem retornar. De volta a Madagascar, eles
dizem preferir o clima quente e pegam sol na praia usando filtro solar (Figura 2). Nesse caso,
podemos discutir questdes adaptativas relativas aos animais que nascem e/ou crescem em regides
com condic¢es diferentes das que encontrariam em seus habitats naturais. No filme, a vida dos
pinguins no zoologico de Nova York, pode ter atuado sobre estes de forma a promover
aclimatacao, processo de ajuste as mudangas de habitats, geralmente envolvendo temperatura ou

clima, sem que estas caracteristicas sejam transmitidas aos descendentes.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Temperatura
http://pt.wikipedia.org/wiki/Clima
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Figura 2. Pinguins pegando sol em Madagascar (Fonte: Madagascar, DreamWorks SKG, 2005).

Apesar das dificuldades, os quatro animais do zooldgico procuram reagir e Gldria expde o
desafio: ”somos adaptaveis e ndo vamos ficar parados” (01:10). Ao longo do filme, a principal
dificuldade encontrada por eles refere-se aos habitos alimentares do ledo, que experimenta comer
vegetais oferecidos por seus amigos herbivoros e reclama comentando a diferenca da comida da
natureza e do z060, a qual classifica como “de primeira”. Alex chega a passar fome até provar um
sushi preparado pelos pinguins. O ledo diz gostar mais de peixe do que de bife e encontra, dessa
forma, a solugédo para ndo devorar seus amigos.

Um comentario bem interessante feito pelo assistente do rei 1émure pode ser um 6timo
topico para discussdo e reflexdo acerca da relacdo do homem com a natureza. Quando é
perguntado, pelos animais do z0o, a respeito da presenga de homens na ilha, ele comenta: “se
tivesse homem vivo por aqui esse lugar ndo se chamaria natureza” (00:43). Tal fala revela a
relacdo conflituosa do ser humano com o meio ambiente, demonstrando uma dificuldade no
estabelecimento da harmonia entre ambos, que pode ser explorada em sala de aula para levantar
questdes como desmatamento e desenvolvimento, urbanizacdo e preservacdo, exploracdo e

exting&o.

6.1.3 Conteudo tedrico (7° ano) que pode ser abordado a partir do filme

Alguns conteudos teoricos constituintes do curriculo de ciéncias para 0 ensino

fundamental sdo bem observados no filme e podem ser eficientemente abordados a partir deste.
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Dentre estes destacam-se, principalmente, conceitos relacionados a ecologia, ciéncia que estuda
como 0s organismos interagem entre si e com o0 ambiente a sua volta. Conceitos como o de nicho
ecologico, habitat e as relacdes ecologicas de predacdo, herbivoria e carnivoria sdo observaveis
na animagcéo.

A predacédo envolve uma interagcdo consumidor-recurso do tipo predador-presa, onde oS
predadores capturam individuos e os consomem, dessa forma removendo-os da populacdo de
presas. Essa relacdo ecologica é bem visualizada no filme, nas diversas cenas em que, apos a
chegada a Madagascar, o ledo tenta morder a zebra e passa a enxergar outros animais como bifes,
sua antiga refeicdo no zooldgico.

Os lebes sdo carnivoros, ou seja, predadores de carne. Na natureza, entretanto, ocorrem
também os herbivoros, animais que se alimentam de plantas inteiras ou de partes destas. Do
ponto de vista consumidor-recurso, 0s herbivoros funcionam como predadores quando consomem
plantas inteiras, e como parasitas quando consomem tecidos vivos sem matar suas vitimas.
Assim, a forma e a fungdo de um predador estdo intimamente relacionadas a sua dieta. Os
carnivoros sao bem adaptados para perseguir, capturar e comer determinados tipos de presas.
Estes e os mamiferos herbivoros, por exemplo, diferem na conformacéo e tamanho de seus dentes
e na constituicdo de seu sistema digestivo (RICKLEFS, 2003). No filme, a zebra, o hipop6tamo e
a girafa sdo representantes de herbivoros, como verificado na alimentacdo desses animais tanto
no zooldgico como na natureza.

A partir do filme, também podem ser esclarecidos conceitos como o de habitat,
diferenciando-o de nicho ecoldgico. O habitat de um organismo seria o lugar ou estrutura fisica
no qual ele vive. O nicho ecoldgico, por sua vez, representa 0 modo de vida que o organismo
possui, seu papel no sistema ecologico, abarcando também os intervalos de condicbes que ele
pode tolerar. Esses assuntos podem ser discutidos no filme a medida que o habitat dos animais do
zooldgico muda para um ambiente natural.

Apesar de servir a apresentacao e discussdo de alguns contetdos teoricos, particularmente,
o filme tambeém se mostra valioso na possibilidade da abordagem de temas que perpassam a sala
de aula e que atuam sobre a consciéncia cidadd. A grande questdo abordada na animagéo refere-
se aos habitos de vida dos animais. Dentro dessa vertente, a medida que o filme aproxima

animais selvagens exaticos dos espectadores e discute bem aspectos como a vida em cativeiro, as
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relacbes que os animais estabelecem entre si e a pressdo do instinto, ele pode se revelar um

potencial sensibilizador a causa ambiental.

6.2 Analise das Visitas Orientadas na Fundacdo RIOZOO

Dentre as 4 propostas de visitas orientadas oferecidas pela Fundacdo RIOZOO, a que mais
atenderia aos objetivos propostos por esse trabalho seria a visita denominada “Roteiro Fauna”.
No entanto, com objetivo de enriquecer a andlise das visitas e extrair destas o maximo de
informacBes possiveis, relevantes a elaboracdo de novo roteiro, o “Roteiro Mini-Fazenda”
também foi acompanhado.

No Roteiro Mini-Fazenda, os alunos visitam um ambiente montado no interior do
zoologico que simula uma fazenda. A visita tem inicio com o bidlogo dando instrugdes acerca do
trato com os animais. Ele explica que alguns animais poderao ser acariciados, no entanto, alguns
cuidados devem ser respeitados, como: evitar aproximar a méo do rosto deles, evitar puxar pélos
e penas e nao se colocar proximo as patas traseiras dos equideos. Essa visita € sugerida a criangas
com faixa etéria até 7 anos. Nesse trajeto, elas tem a oportunidade de interagir com alguns
animais observando também, acompanhados de orientador, animais selvagens comuns em areas
rurais e centros urbanos, como cobras, por exemplo.

O bhidlogo explica as principais diferencas e caracteristicas dos animais domésticos em
relacdo aos selvagens, e comeca o0 trajeto. Primeiro, as criangas tem a oportunidade de
alimentarem uma vaca, um boi e uma cabra, podendo também acaricia-los. Depois acariciam um
coelho, uma arara, e, por ultimo, uma cobra. Nessa mini-fazenda elas também podem observar
galinhas e pavdes, um jumento e outros eqllideos.

Durante esse trajeto, 0 bidlogo comenta os habitos alimentares desses animais, sua relacéo
com o homem em ambiente rural, alguns cuidados que eles requerem e algumas curiosidades.

O Roteiro Fauna é um trajeto mais longo indicado para criangas a partir de 8 anos. Na
visita, 0 biologo responsavel segue um trajeto de apresentacdo dos animais na seguinte ordem:

1) Primatas exoticos, como os babuinos;

2) Felinos, incluindo ledo, sucuarana, jaguatirica, tigre de bengala dentre outros;
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3) Grandes herbivoros como o elefante, a zebra e a girafa;
4) Urso;

5) Grandes aves: avestruz, emu, condor;

6) Hipopdtamo;

7) Jacarés;

8) Cobras e lagartos, finalizando a visita guiada.

A maioria dos animais apresentados neste roteiro sdo exoticos, ou seja, oriundos de outros
paises, ndo integrando, portanto, a fauna nacional. Dentre 0s espécimes nativos destacam-se a
jaguatirica e a suguarana, o jacaré do papo amarelo que habita o sudeste do pais, o jacaré do
pantanal, e algumas cobras como a cascavel e a jararaca.

Antes de comecar o trajeto o bidlogo estabelece um primeiro contato com os alunos e
explica a diferenca entre animais selvagens e domésticos, ressaltando a dependéncia dos animais
domesticos do homem para algumas atividades como a alimentagdo, por exemplo. A
imprevisibilidade dos animais selvagens também é comentada, visto que estes podem se
apresentar tanto de forma décil quanto agressiva. Durante esse plano de visita, é estimulado o
aprendizado e o conhecimento a respeito dos animais selvagens, com abordagem voltada para
habitos alimentares, reproducéo em cativeiro e na natureza, animais em extin¢do e curiosidades
(Fundagdo R10Z0OO0).

Iniciando pelos primatas, o bidlogo instrutor descreve o hébito alimentar destes e destaca
0s babuinos, explicando o por qué destes possuirem os glateos avermelhados, o que chama
bastante atencdo dos alunos e desperta o interesse deles.

A abordagem dos felinos trata do habito noturno ou crepuscular desses animais, razéo
pela qual, muitos se encontram dormindo durante a visita, fato observado e bem comentado pelos
estudantes. Além disso, sdo animais carnivoros que costumam cacar seu préprio alimento.

Quanto aos mamiferos herbivoros apresentados, € explicado, a partir do exemplo da
girafa, o que sdo animais ruminantes e quais suas caracteristicas distintivas em rela¢do ao trato
gastro-intestinal.

A avestruz é apresentada como a maior ave do mundo, o condor como a ave que tem as
maiores asas €, 0 que detém bastante atencdo dos alunos sdo as carcagas de coelhos abatidos na

jaula desta ave.
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No hipop6tamo, a atencdo é voltada para as caracteristicas corporais como o tamanho da
cabeca e algumas por¢des do corpo avermelhadas. E destacado que, durante a maior parte do dia,
estes animais encontram-se dentro d’agua para proteger-se do sol, fazendo algumas incursdes a
terra para alimentacdo. Como curiosidade, o bidlogo revela que este animal é capaz de ficar 5
minutos em baixo d’agua.

Séo apresentadas as caracteristicas distintivas entre as espécies de jacarés presentes no
zooldgico, e a visita termina com as cobras e lagartos. Quanto as cobras, é explicada a diferenca
entre cobras peconhentas e ndo peconhentas e a alimentacdo desses animais também desperta o
interesse dos alunos.

Durante as observacdes dos animais, o instrutor destaca os habitats naturais de cada
espécie e ressalta que os ambientes artificiais criados dentro das jaulas tentam reproduzir ao
maximo as caracteristicas naturais.

Em frente de cada jaula existe uma placa que identifica o animal, apresentando 0 nome
popular, 0 nome em inglés, a nomenclatura cientifica da espécie e uma foto ilustrativa. Além
dessa identificacdo, aspectos como: alimentacdo em cativeiro, distribuicdo geogréfica e as
classifica¢fes quanto a classe, ordem e familia, também se encontram presente nessas placas.

As descricOes acima tratam dos pontos comentados pelos especialistas que orientam a
visita. Em relacdo as impressdes dos alunos foi possivel notar que estes se mostravam
interessados e faziam perguntas relevantes a respeito dos habitos dos animais. Os exemplares da
fauna exotica eram as principais atracGes, talvez por serem os menos familiares. Destes,
principalmente os grandes mamiferos fascinavam e chamavam atencéo do alunado.

Em conversa informal com o bidlogo responsavel pelas visitas orientadas e analisando
algumas fichas de avaliacdo das visitas, foi possivel verificar algumas dificuldades que aparecem
no decorrer dos trajetos guiados. Algumas turmas sdo bem agitadas e tem dificuldade de parar
para ouvir explicagdes mais profundas sobre os animais, o que requer uma adaptagédo do roteiro.
Nesses casos, 0 bidlogo comenta somente 0s aspectos mais relevantes e algumas curiosidades.

Segundo o bidlogo, a idade das criancas € também é um fator moderador das explicacfes
acerca da fauna. Com alunos de menor faixa etaria é necessario tanto uma adaptacdo do
vocabulério quanto uma simplificagdo das explicacbes, cabendo aos professores acompanhantes o

controle da turma.
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6.3 O filme Madagascar e as diferentes interfaces entre o imaginario e o real

A animacdo se foca em animais exoticos, tanto da fauna brasileira como da fauna nativa
do pais onde o filme foi elaborado. Os animais destacados no filme costumam ser aqueles que
despertam o maior interesse das criangas em decorréncia de suas grandes dimensoes, habitos
naturais e por serem o0s mais distantes da realidade das mesmas, pois sdo selvagens e habitam
regibes mais afastadas da civilizacdo. Ledes, girafas, zebras e hipop6tamos vivem tipicamente
nas savanas africanas, ja os pinguins sdo oriundos principalmente da Antartica.

O filme retrata bem as dificuldades encontradas pelos animais do zooldgico para se
adaptar ao ambiente natural. 1sso decorre do fato destes animais terem nascido ou sido criados em
cativeiro, estando acostumados a um ambiente muito menos hostil. Além da auséncia de
predadores, ambiente estavel e acompanhamento veterinario, no zool6gico os animais ndo
precisam ir em busca de alimento, este € normalmente oferecido a eles.

No caso do ledo mostrado no filme, quando em cativeiro, ele ndo precisava cacar sua
presa, portanto, quando em ambiente natural pode encontrar dificuldades para captura de
alimento, podendo inclusive passar fome e tornar-se susceptivel a ataques de outros animais.

Outros fatores que atuam sobre a adaptacdo de animais de cativeiro a vida na natureza
decorrem do fato de que os habitats naturais possuem um territério muito mais amplo para
exploracdo e defesa contra possiveis invasores e predadores, desafios que estes animais ndo
vivenciavam em cativeiro.

Existe todo um esforco de pesquisa por parte do corpo técnico dos zoologicos para que 0s
animais ali criados vivam em ambientes 0s mais proximos possiveis do natural, no entanto,
mesmo assim 0s habitos dos animais acabam diferindo dos habitos naturais e isso € bem
demonstrado no filme.

Naturalmente, os lebes sdo carnivoros e predadores de topo, ou seja, encontram-se na
porcdo mais alta das cadeias alimentares (ARIZONA GAME AND FISH DEPARTMENT). Em
ambiente natural, suas principais presas sdo as zebras, veados, blfalos e até mesmo girafas, mas
estas sao mais habeis em se defender com coices de suas longas pernas. Esse regime alimentar é
demonstrado no filme através do conflito que envolve a amizade e a relacdo ecoldgica natural

entre o ledo Alex e a zebra Marty. No entanto, apesar do ledo fazer diversas investidas contra a
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zebra, ele ndo tenta capturar nenhuma vez a girafa. Em ambiente natural, sob circunstancias
extremas de fome o ledo provavelmente consideraria a girafa também como uma presa, apesar da
habilidade maior desse animal em sua defesa.

Os ledes sdo felinos sociais que vivem em grupos majoritariamente constituidos por
fémeas. Cabe a elas a funcdo de caca e cuidado da prole, enquanto o macho € responsavel pela
demarcag&o do territorio e pela defesa do grupo (WEST et al, 2002; KAYS et al, 2002). Dessa
forma, apesar de também possuirem habilidade para caca, os ledes sO a realizardo quando néo
estiverem constituindo um grupo, ndo possuindo um territério demarcado. No caso do filme,
Alex, por ndo viver em grupo precisa cagar para seu sustento.

Os ledes machos apresentam juba, farta cobertura de pélos sobre o pescoco que aparece a
partir da puberdade. E bem relatado que em cativeiro a juba do lefo cresce mais, no entanto,
apesar de bem discutida, esta questdo ainda nao esta satisfatoriamente explicada. A auséncia de
injurias a juba em cativeiro, onde o animal ndo precisa se defender nem cacar seu préprio
alimento, pode ser um fator que influencie na sua exuberancia (WEST et al, 2002). No caso do
ledo do filme, é verificavel a diferenca da juba quando este € mantido no zooldgico e quando
passa a habitar na natureza. Essas diferencas demonstradas na animacdo devem-se também a
auséncia dos cuidados do zooldgico.

Outra caracteristica comum aos felinos e que € visivel no filme é a presenca de garras
retrateis (ALBERTA COMMUNITY DEVELOPMENT, 2001). Ambos 0s sexos tém esse tipo de
garra que se mostra importante a medida que mantém esta estrutura afiada para ser utilizada
guando necessario. No ledo do filme, quando em ambiente natural, suas garras s6 se mostram
quando este se prepara para uma caca, confirmando uma das principais caracteristicas dessa
estrutura nos felinos.

No ambiente natural a maioria dos felinos apresenta habito crepuscular ou noturno, ou
seja, sdo mais ativos a partir por do sol (WEST et al, 2002). No filme, entretanto, o ledo se
mostra bem ativo e disposto durante o dia e descansa a noite, fato que ndo se vé em ambiente
natural nem em zooldgicos onde estes animais normalmente encontram-se dormindo nesse
periodo (Figura 3). No entanto, apesar da imprecisdo quanto ao comportamento do ledo, o filme
reconhece esse habito felino. Isto é verificavel na cena em que Alex e Marty conversam durante a
noite e os outros animais, incomodados pelo barulho da dupla exclamam: “Nem todo mundo aqui

¢ noturno!”.
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Figura 3. Destaque para a representacdo do Ledo. A: Ledo dormindo durante o dia, evidéncia de seu habito
crepuscular. Foto tirada na Fundagdo RIOZOO (Fonte: Mariana S. Ribeiro). B: Ledo tem seu periodo de sono a noite
(Fonte: Madagascar, DreamWorks SKG, 2005).

Algo bastante curioso no filme € que tanto o ledo quanto a hipop6tamo se apresentam
como se fossem bipedes, o que esta em desacordo com sua locomocdo natural. Os outros dois
personagens principais também sdo quadripedes, mas se mostram como tal ha animacéo.

A zebra é um mamifero, membro da mesma familia dos cavalos, os equideos. A crina
possui pélos curtos e eretos, e a cauda possui revestimento listrado com tufos na extremidade. A
pelagem deste animal consiste num conjunto de listras contrastantes de cor, alternadamente,
pretas e brancas, dispostas na vertical, com excec¢do das patas, onde se encontram na horizontal.
Essas caracteristicas corporais sdo estritamente respeitadas no filme, onde inclusive é feito um
contraste com estampas do vestuario humano que mimetizam o padrdo de coloracdo desses
animais (Figura 4).

As listras sdo uma forma de coloragéo disruptiva, que rompe com o contorno do corpo.
Ao amanhecer ou ao anoitecer, quando os seus predadores estdo mais ativos, esse padrédo de
pelagem pode confundi-los por ocasionar uma ilusdo de dptica em decorréncia da disténcia e

distorcao.
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Figura 4. Destaque para a representacdo da zebra: padrdo de pelagem. A: Zebra no zoolégico do Rio de Janeiro
(Fonte: Mariana S. Ribeiro). B: Zebra do filme. Contraste da pelagem da zebra com padrfes de vestuario humanos
(Fonte: Madagascar, DreamWorks SKG, 2005).

Na natureza, as zebras encontram-se distribuidas por familias: machos, fémeas e filhotes.
Sdo animais herbivoros pastadores, que possuem dentes adaptados para moagem e corte de
grama. No filme, a zebra apresenta esses habitos alimentares, sendo assim, ndo possui muita
dificuldade para se adaptar a vida em ambiente natural com vegetagéo rasteira abundante.

As girafas também séo herbivoras, mas se alimentam preferencialmente das folhagens de
espécies vegetais arboricolas e arbustivas (PARKER, 2005). O héabito alimentar desse animal ndo
é focalizado no filme que enfatiza a hipocondria da girafa (Figura 5B). Dessa forma, também néo
é possivel observar que se trata de um animal ruminante, pois a girafa do filme ndo aparece
mastigando com frequéncia.

Outra caracteristica desse animal é a presenca de dois chifres curtos, rombudos e cobertos

de pele veludosa. Esses aspectos corporais sdo bem demonstrados pela animacéo.

T . R
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Figura 5. Destaque para o habito alimentar da girafa. A: Girafa no zooldgico do Rio de Janeiro (Fonte: Mariana S.
Ribeiro). B: Girafa hipocondriaca do filme (Fonte: Madagascar, DreamWorks SKG, 2005).
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O hipopdtamo é outro dos personagens principais do filme, que se apresenta como uma
fémea chamada Gloria. Esses animais tem habitos semi-aquaticos, passando grande parte do dia
com a maior parte do corpo submerso. Os olhos, os orificios nasais e as orelhas estdo dispostos
no alto da cabeca, e permitem que o animal respire, veja e escute 0 que acontece no ambiente sem
expor o resto do corpo pra fora da agua (Figura 6A). Seus orificios nasais dispdem de janelas que
podem ser fechadas quando o animal submerge.

O hipop6tamo reparte seu tempo entre a terra e a agua. E considerado um 6timo nadador,
fato que € verificado no filme com as exibicdes de Gloria no zooldgico (Figura 6B). Como a
gordura € menos densa que a dgua e estd acumulada sob a pele desse animal, ela atua ajudando-o
a flutuar.

Esse animal permanece, durante o dia, a maior parte do tempo, total ou parcialmente,
submerso, pois sua pele fina ndo lhe permite estar fora d'dgua muito tempo. Sua superficie
corporal € dotada de glandulas que secretam uma substancia vermelha que atua como barreira
contra os raios solares protegendo a pele da dessecagdo. No filme, a hipopdtamo, enquanto esta
no zooldgico permanece na agua durante dia, mas quando 0s animais vao para a natureza, ela
passa praticamente todo o dia fora d’agua. Dessa forma, deveriam aparecer manchas mais

avermelhadas na sua pele para protecao contra radiacéo solar.

Figura 6. Destaque para o habito semi-aquatico do hipopétamo. A: Hipopétamo no zooldgico do Rio de Janeiro
(Fonte: Mariana S. Ribeiro). B: Hipop6tamo do filme (Fonte: Madagascar, DreamWorks SKG, 2005).

Hipopotamos, entdo, se alimentam & noite, em suas incursdes fora d’agua. Sdo herbivoros

gue consomem comumente gramineas (MARTIN, 2005). Esse habito alimentar é verificado no
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filme, pois os alimentos sdo oferecidos ap0s as apresentacdes dos animais no zooldgico, ao
entardecer, e assim que estes chegam a natureza a refeicdo se daré a noite.

Demais caracteristicas tais como: o labio superior desenvolvido, cobrindo por completo o
inferior, as orelhas e a cauda reduzidas, pele cinzenta, e as pernas curtas; sdo fielmente
representadas na animagéo.

Os pinguins também s&o animais que aparecem no zoolégico do filme e que chegam ao
seu habitat natural na Antartica. Essas aves possuem caracteristicas muito peculiares. Ndo voam
em decorréncia das suas asas atrofiadas porém, sdo muito ageis na agua. Além disso, o corpo
fusiforme e as penas impermeabilizadas devido a secrecdo de 6leos demonstram suas adaptacdes
morfolégicas a vida no meio aquéatico. Apesar de possuirem todas as caracteristicas citadas, 0s
pinguins do filme, diferentemente do que ocorre na natureza, ndo passam maior parte do tempo
na agua.

Devido ao fato de suas patas estarem colocadas muito para tras, os pinglins assumem
uma posicao ereta quando estdo em terra, usando a cauda e as asas para manter o equilibrio.

Essas aves alimentam-se principalmente de pequenos peixes, como € possivel verificar no
filme, mas também podem comer krill e outras formas de vida marinha. Possuem coloracdo por
contraste para camuflagem, de forma que, quando vistos ventralmente a cor branca confunde-se
com a superficie reflexiva da agua, e vistos dorsalmente, a plumagem preta 0s torna menos

visiveis no fundo d’agua.

6.4 Proposta de um visita orientada baseada no filme

Nessa sessdo iremos propor um roteiro de visita ao zooldgico, baseado no filme
“Madagascar”, que pode ser facilmente orientado pelo professor da turma tendo em mé&os as
instrucdes descritas nesse topico e o folder elaborado com as informacgdes subseqlentes
referentes a cada animal (apéndice 1).

Como proposto na metodologia, 0os alunos devem assistir ao filme antes da visita ao

zoologico, em intervalo de tempo ndo muito distante. O professor que servird como guia devera
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conhecer previamente o z0o que planeja visitar para verificar a existéncia dos animais do filme e
estabelecer um trajeto que os contemple.

Além desse conhecimento prévio, o docente guia devera contar com a ajuda de auxiliares
responsaveis pelo controle de turma, para evitar que os alunos se dispersem no ambiente aberto.
E necessario também que sejam estabelecidas algumas observacdes referentes a comportamento e
alguns cuidados em uma conversa em sala de aula anterior a ida ao zoolégico. O professor deve
comentar que ndo é permitido alimentar os animais ou jogar quaisquer objetos na jaula; que é
aconselhavel, para seguranca, respeitar os limites que mantém a distancia entre o visitante e o
animal; e que gritos e barulhos altos deixam os bichos estressados.

Obviamente, durante o trajeto serdo observados outros animais ndo contemplados no
filme, mas como n&o sdo o foco desse roteiro, ndo necessitam de explicacdes mais detalhadas. E
interessante, entretanto, que o professor comente um pouco sobre eles, o que pode ser feito com
base em informagdes contidas nas placas de identificacdo dos animais que normalmente
encontram-se bem visiveis na frente das jaulas.

Chegando ao zooldgico o guia deve conversar rapidamente com os alunos explicando a
dindmica seguida durante a visita, podendo ja nesta parte expor a ordem em que 0s animais serdo
vistos, 0 que tem por objetivo refrear a ansiedade do alunado.

Segue-se, entdo, o trajeto proposto fazendo algumas paradas nos animais apresentados no
filme. Em frente a jaula de cada um sugere-se esperar um tempo para que as criangas observem
0s animais para, entdo, partir para explicacdes e curiosidades. E interessante que alguns pontos
abordados nas placas de identificacdo sejam lidos por um aluno que pode ser escolhido pelo
professor. Desta forma, eles se acostumam a ler as placas e a depreender destas algumas
informacdes importantes a respeito dos animais.

A sequir, descreveremos aspectos que devem ser comentados a respeito dos animais focos
da visita. Esses comentarios e explicacdes também estdo relacionados com fatos que podem ser

observados em cenas do filme.

6.4.1 Ledo

e E um grande mamifero carnivoro que se alimenta, principalmente, de antilopes, zebras,

veados, bufalos e girafas.
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e Animal tipico das savanas africanas.

e E um felino e, como estes, possuem habitos crepusculares, sendo mais ativos ao entardecer e
ao amanhecer.

e Os machos distinguem-se das fémeas pelo aparecimento da juba apds a puberdade.

e Vivem em grupos compostos, majoritariamente, por fémeas.

e As leoas sdo responsaveis pela caca, mas os ledes sdo 0s primeiros a se alimentar.

e O macho s6 caca quando ndo esta vivendo em grupo. Ele é maior e possui juba, por isso tem
mais dificuldade em armar emboscadas para as presas, pois sdo dificeis de se manterem

despercebidos, além de serem mais lentos.

6.4.2 Zebra

e Mamifero herbivoro que se alimenta tipicamente de gramineas.

e E tipico das savanas africanas.

e Os ledes e as hienas séo seus principais predadores.

¢ Vivem em manadas, familias compostas por machos, fémeas e filhotes.

e Sua pelagem consiste num conjunto de listras contrastantes, alternadamente, pretas e brancas.

e As riscas das zebras sdo caracteristicas de cada animal, funcionando como uma impressao
digital que identifica cada individuo da espécie.

e As listras sdo uma forma de coloracdo disruptiva, rompendo com o contorno do corpo e

confundindo os predadores.

6.4.3 Girafa

e Sdo os mamiferos mais altos, podendo alcangar mais de 5 metros de altura, dos quais boa
parte é constituida pelo pescoco.

e Fémeas e machos sdo providos de dois chifres curtos, rombudos e cobertos de pele veludosa.

e Possuem a lingua longa e flexivel. Utilizam-na, junto com o labio superior, para arrancar as

folhas dos ramos mais altos das acacias, que constituem um de seus principais alimentos.
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e Os ancestrais das girafas, de acordo com o documentario fossil, tinham pescoco
significamente mais curtos, mais com algumas variacdes de natureza hereditéaria.
e A selecdo natural privilegiou os individuos de pescoco mais comprido durante milhares de

geragdes, sendo responsavel pelo pescoco longo das girafas atuais.

6.4.4 Hipopb6tamo

e Grande mamifero herbivoro cujo Iabio superior é tdo desenvolvido que cobre por completo o
inferior. As orelhas e a cauda s&o pequenas em proporgao ao corpo.

e Os olhos, os orificios nasais e as orelhas estdo dispostos no alto da cabeca, de forma que o
animal consegue ver, ouvir e respirar mesmo que o resto do corpo esteja submerso.

e O hipop6tamo é um o6timo nadador. Como a gordura € menos densa que a agua e esta
acumulada sob sua pele, ajuda-o a flutuar.

e Passa a maior parte do tempo submerso, sendo capaz de ficar sob a 4gua até 5 minutos. Ao
entardecer e a noite, costumam sair da agua para se alimentar.

e Possuem glandulas na pele que secretam uma substancia avermelhada que atua como barreira

contra os raios solares.

Apos essa visita orientada, ainda no zooldgico em um espaco mais descontraido onde 0s
alunos possam ficar a vontade, ou mesmo em uma aula posterior, o professor pode fazer com que
eles correlacionem o que assistiram no filme e observaram na visita através da sugestdo de
topicos para discussdo. Alguns desses pontos podem ser anteriormente preparados pelo docente e,

no decorrer da discussao os topicos citados pelos alunos podem ser explorados.

6.5 Avaliacao do ensaio metodoldgico

O ensaio metodoldgico proposto por esse trabalho foi avaliado, segundo sua
aplicabilidade, através de um questionario (apéndice 2). Todas as questBes propostas foram

respondidas pelos professores colaboradores com base em sua pratica docente. Dos cinco
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professores, apenas um apresenta quatro anos de magistério, os demais trabalham como
professores ha mais de 20 anos. Todos ja lecionaram nas diversas séries do segundo segmento do
Ensino Fundamental e ja tiveram experiéncias em escolas publicas e privadas.

A primeira pergunta requisitou a opinido do professor, a respeito da metodologia
proposta, em relacdo ao seu potencial de acrescentar e enriquecer as aulas tedricas que abordam
questdes da fauna. Em suas respostas, todos os professores consideraram a proposta
enriquecedora, sendo que 3, 4 e 5 justificaram suas respostas afirmando que iniciativas como a
sugerida neste trabalho incrementam o processo de aprendizagem em sala de aula. O docente 2
ainda comentou que essa estratégia coloca de forma divertida, questdes tedricas relevantes que
“devem ser trabalhadas com os alunos para modificar certas visdes de animais bons e animais
maus/ferozes”. O mesmo professor também considera o ensaio “um grande recurso para facilitar
0 engajamento da turma nas atividades de Ciéncias”.

Ainda em relacdo a pergunta um, o professor 5 ressalta que essa estratégia propée um
espaco de discussao interessante, que ganha em capacidade provocativa a medida que acrescenta
recursos nao formais a pratica de ensino. A esse respeito, o professor 1 também disserta sobre a
possibilidade de uma interdisciplinaridade a medida que coloca que através do filme podem ser
feitas identificagdes “entre os personagens animais ¢ a vida culturalmente construida pelo ser
humano”. Segundo a opinido deste docente, seria possivel inferir, entdo, que a proposta se mostra
eficaz em cumprir um dos objetivos propostos pelo PCN (1998), de reconhecer o ser humano
como parte integrante da natureza e relacionar sua acdo as mudancas nas relacdes entre 0s seres
Vvivos e a alteracdo dos recursos e ciclos naturais.

A segunda pergunta questiona o docente em relacéo a possivel reacdo dos alunos as duas
estrategias de ensino aliadas pelo ensaio metodoldgico, o filme e a visita orientada ao zooldgico.
Todas as respostas apresentaram uma expectativa de boa aceitagdo por parte do alunado, sendo
identificadas citagdes como: “aumento no interesse € na motivagdo do aluno”, “os alunos
adorariam”, “os alunos se mostram receptivos” e “gostariam de vivenciar” essa experiéncia.

O docente 1 comenta que ndo s6 0s meninos e meninas do ensino fundamental gostam de
aprender através de recursos diferenciados e divertidos, mas que todos, inclusive adultos,
“adoram coisas diferentes”.

Numa sociedade em que, cada vez mais, 0 acesso a recursos tecnoldgicos é facilitado e

estimulado, prender a atencdo dos alunos a um quadro negro torna-se ainda mais dificil. A
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necessidade de transformar a sala de aula tem levado algumas escolas, e pesquisadores na area da
educacdo, a investir no uso de novas tecnologias e a repensar metodologias na tentativa de
construir um curriculo que contemple os interesses dos alunos e as mudancas globais que
ocorrem rapidamente (DUTRA, 2003). Hoje em dia, o professor lida com celulares equipados
com cameras, mp3 e mp4 em salas de aulas e, muitas vezes, tem que competir com estes pela
atencdo dos alunos. Isso pode decorrer do fato da evolugdo tecnoldgica ndo ter sido acompanhada
de um desenvolvimento e de inovacdes pedagdgicas e didaticas correspondentes. Apesar de,
atualmente, algumas escolas ja possuirem retroprojetores, projetores e mesmo salas de video,
esses recursos nao sdo tdo utilizados como estratégias de ensino e, infelizmente, devido aos
custos de implementacgdo, ainda sdo realidades distantes de grande parte das escolas nacionais.
Como iniciativa para atracdo da atencdo dos alunos, o proprio professor 1 exclama em relacao a
pratica de ensino: “sair do lugar comum ¢ urgente!”.

Tratando ainda da expectativa de reacdo dos alunos ao ensaio metodolégico sugerido, o
professor 5 define a proposta como uma “estratégia motivadora ludica”, apresentando boa
interlocucdo com alunos de Ensino Fundamental. A motivacdo vem a ser, portanto, o elemento
propulsor neste processo de ensino-aprendizagem, tendo em vista que despertar o interesse
implica em envolver o estudante em algo que tenha significado para ele. E nesse espaco de
discussdo que se encontra o papel do ludico. Além de proporcionar prazer, ele se mostra um
elemento constituinte das formaliza¢cdes conceituais e cientificas na rede de significados de cada
individuo (SILVA, 2004).

Todos os professores que responderam ao questionario consideraram 0 ensaio
metodologico vidvel para aplicacdo em turmas de ensino fundamental, como questionado na
pergunta trés. O professor 1 salienta: “viavel e mais: desejavel”. O mesmo comenta que alunos
desta faixa etaria “ndo tem oportunidade de realizarem uma leitura critica dos filmes que
assistem, compreendendo de forma literal o contexto apresentado, perpetuando um pensamento
fantasioso, idealizado e ingénuo a respeito dos temas abordados”. Considerando esses aspectos
descritos pelo docente, o contraponto da representacdo dos animais no filme de animacdo e de
seus aspectos naturais observaveis e comentados na visita ao zooldgico, atuaria como um aparato
para que o proprio aluno, com auxilio do professor, discuta criticamente o que foi observado e

sistematize os conhecimentos adquiridos.
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Quanto a aplicacéo do projeto proposto neste trabalho, os professores 2 e 3, ressaltam a
importancia de um planejamento. Como 0 ensaio metodoldgico requer tanto a apresentacdo de
um filme como a visita ao z6o, é necessario um agendamento da atividade com antecedéncia.
Vaérios detalhes administrativos para ida ao zooldgico, como transporte e autorizacdo dos pais,
precisam ser devidamente requisitados, para tanto, o apoio do colégio e da coordenagdo
pedagogica sdo essenciais.

Na ultima questdo proposta aos docentes é perguntado se eles colocariam em pratica o
ensaio metodologico proposto. Todos responderam afirmativamente, dizendo que aplicariam o
projeto em suas turmas. Em relagédo a essa pergunta, o professor 4 comenta que a criatividade na
elaboracdo de propostas metodoldgicas para o ensino de ciéncias ¢ bastante valida e que “deve
prevalecer sobre o cotidiano escolar”. O docente 3 utilizaria essa estratégia de ensino em suas
turmas pois “¢ uma fuga da rotina interessante, principalmente por proporcionar um novo espaco
para aprendizagem”.

Segundo as respostas das questdes propostas no questionario, pode-se observar que todos
os professores reagiram positivamente ao ensaio metodoldgico sugerido neste trabalho. Suas
respostas e comentarios sugerem que estes apOiam estratégias de ensino ndo-formais que sejam

capazes de impulsionar o processo de ensino aprendizagem.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa procuramos analisar as situacdes apresentadas no filme
Madagascar aliado & visita orientada a um zooldgico, tomando a questdo ambiental como ponto
de partida para as andlises. A partir da interface estabelecida entre a vida dos animais no filme, no
zoologico e em ambiente natural, € possivel se fazer uma comparacdo com a situacdo ecoldgica
vivenciada atualmente, despertando o interesse do alunado para questdo da preservacédo da fauna.

As dificuldades enfrentadas pelo professor em um ambiente de sala de aula podem ser
amenizadas, desde que se procure chamar a atencdo da turma com recursos atrativos a faixa
etaria. Em uma sociedade que vive sob impacto dos avangos tecnoldgicos e lidando com
estudantes cada vez mais inseridos no que ¢ denominado “Era Digital”, uma boa estratégia para o
professor é se utilizar didaticamente desses recursos em sua préatica pedagdgica.

Entretanto, a simples presenca de novas tecnologias na escola ndo é por si s6, garantia de
maior qualidade na educacdo. A utilizacdo de algum equipamento ou um recurso tecnologico nao
pressupde um trabalho educativo ou pedagdgico. Nesse contexto, o papel do professor é
fundamental nos projetos de inovagdes, até porque a qualidade de um ambiente tecnoldgico de
ensino depende muito mais de como ele € explorado didaticamente, do que de suas caracteristicas
técnicas. Considerando esses aspectos, 0 ensaio metodoldgico proposto requer sempre uma
posicdo ativa do professor, a medida que, propbe que este suscite discussdes e direcione
determinados assuntos, principalmente na visita ao zoologico.

O avango tecnoldgico vivenciado na atualidade tem, no entanto, um aspecto negativo
sobre a visitagdo a centros de ciéncias, museus e bibliotecas. Muitas vezes, o aluno considera o
que estd disponivel na Internet suficiente e bastante como fonte de aprendizado. Apesar da
validade e facilidade dessa rede, ela ndo é capaz de proporcionar a vivéncia em um ambiente de
ciéncias, como o que ocorre no zooldgico, por exemplo. Pesquisar o0 modo de vida dos animais,
ver fotos e mesmo videos sobre estes, ndo tem 0 mesmo impacto do que vé-los pessoalmente e
poder fazer suas proprias inferéncias a partir de uma experiéncia pessoal.

Nessa perspectiva, o presente trabalho alia o filme, como uma estratégia tecnoldgica, a

uma visita a um zooldgico, como ambiente para se vivenciar a aprendizagem a partir de
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observagdes proprias, permitindo ao aluno sistematizar seus conhecimentos a partir do que ouve e
V&, tornando-se um sujeito mais ativo no processo de ensino e aprendizagem.

A proposta sugerida por esse trabalho foi elaborada utilizando recursos atrativos a alunos
do Ensino Fundamental, dessa forma, acreditamos que o ensaio seja bem aceito por eles.
Igualmente, espera-se que a aproximacdo do conteldo teorico, a experiéncia ndo formal e a
vivéncia desse ensaio seja capaz de sensibilizar o alunado quanto as questfes referentes a fauna e
sua preservacdo. Concordando com um professor entrevistado, cremos que todos, independente
da idade, gostam de aprender de forma criativa, mais descontraida, fungindo do “lugar comum”
de uma sala de aula.

Pelo que foi exposto como resultados da pesquisa feita com um grupo de professores, ha
expectativa para que tais pontos e objetivos sejam atingidos a partir da realizacdo efetiva do

ensaio metodologico.
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9. APENDICE

9.1 Folder 51
Roteiro de Visita Orientada Na natureza: mas na natureza este tenta devora-lo
Baseado no Filme Madagascar Os ledes sdo  mamiferos algumas vezes. )
(DreamWorks SKG, 2005) carnivoros  que se  alimentam, _ Marty se alimenta de gramineas
’ principalmente, de antilopes, zebras, no z0o e na natureza, mostrando seu
veados, bufalos e girafas. habito alimentar herbivoro.

Os felinos, assim como o ledo A pelagem deste animal consiste
possuem habitos noturnos, ou seja, s&o num conjunto de listras contrastantes de
mais ativos ao anoitecer e descansam cor, alternadamente, pretas e brancas,
durante o dia. ispostas na vertical, com excecdo das

patas, onde se encontram na horizontal.

Na natureza:

A zebra é um mamifero,
membro da mesma familia dos cavalos,
0s equideos. A crina possui pélos curtos
e eretos, e a cauda possui revestimento
listrado com tufos na extremidade.

Ledo

) 'htp. : ; .b/iages/leao.jpg
Vivem em grupos com a maioria
de leoas que costumam cacar e cuidar
dos filhotes, enquanto os machos séo
responsaveis pela demarcacao do

No filme: Alex € um ledo
acostumado a vida
no zoologico de
Nova Yorque.

-4
‘: Recebe territorio e pela defesa do grupo.
fariamente seu O macho sé costuma cacar
alimento dos guando ndo esta vivendo em grupo.
tratadores do
zooldgico, sem Zebra :
recisar cacé-lo. o —
Alex é bem ativo durante 0 dia, No filme: 20RO futy 0S0000. 0608, 14.05-0. 1
quando faz apresentacdes no zoolégico e Marty € a zebra do
descansa a noite. \| Vg zooldgico que deseja Ao amanhecer ou ao anoitecer,
Na natureza, sem os cuidados do P@ conhecer seu ambiente quando os seus predadores estdo mais
zooldgico, sua juba assume outras feicles, e » natural. ativos, esse padrédo de pelagem pode
com fome, precisa cacar seu alimento. Faz No z0o, seu confundir os predadores por ocasionar

algumas investidas contra seu amigo Marty, melhor uma ilusdo de dptica em decorréncia da
a zebra, mas ndo chega a devora-lo. amigo € o distancia e distorgao.
E possivel verificar a presenca de ledo Alex,

suas garras retrateis, que s0 se mostram
quando este se prepara para cagar.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Cor
http://pt.wikipedia.org/wiki/Mam%C3%ADferos
http://pt.wikipedia.org/wiki/Fam%C3%ADlia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cavalo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Equus

Hipopdtamo

No filme:

Gloriaéa
hipopdtamo
do filme.

E uma 6tima
nadadora,
fato que é
verificado
em suas
exibicdes no
zooldgico.

Possui o labio superior desenvolvido,
cobrindo por completo o inferior, cauda e
orelhas reduzidas, pele cinzenta, e as pernas
curtas.

No filme, ela permanece a maior parte
do tempo fora d’agua, principalmente depois
gue chega a Madagascar, e costuma se
alimentar durante o dia.

Na natureza:

648/hipopotamo20bo
stezo2hf.jpg

s t i L R
http://img376.imageshack.us/img376/9

Os hipopdtamos tem habitos
semi-aquaticos, passando grande parte
do dia com a maior parte do corpo
submerso. Esses animais séo herbivoros
gue consomem comumente gramineas,
se alimentando a noite em suas
incursoes fora d’agua.

Os olhos, os orificios nasais e as
orelhas estdo dispostos no alto da
cabeca, e permitem que o animal
respire, veja e escute o0 que acontece no
ambiente sem expor o resto do corpo
pra fora da agua.

Sua superficie corporal € dotada
de gléndulas que secretam uma
substancia vermelha que atua como
barreira contra os raios solares
protegendo a pele da dessecacéo.

Girafa

No filme:

Melman é a
girafa
hipocondriaca
do filme.

Possui dois
chifres curtos,
rombudos e
cobertos de
pele veludosa.

4 v
v

Possui 0 pescoco alongado,
caracteristico da espécie e a pelagem
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apresenta grande variedade de
desenhos, com manchas de pélos de cor
escura sobre o fundo de pelagem clara.

Na natureza:

S&o os mamiferos mais altos,
podendo alcancar mais de 5 metros de
altura, dos quais boa parte é constituida
pelo pescoco.

Sdo herbivoras, mas alimentam-
se, preferencialmente das folhagens de
espécies vegetais arboricolas e
arbustivas, ajudadas por sua lingua
longa e flexivel.

S&o ruminantes, dessa forma é
freqiiente encontrar uma girafa
mastigando.

»
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9.2 Resumo e Questionario enviado aos professores

\\\Qé)ao% Universidade do Estado do Rio de Janeiro
5.';‘7 - Z Instituto de Biologia Roberto Alcantara Gomes
s \F w Departamento de Ensino de Ciéncias e Biologia
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STADO Projeto de Monografia

' Orientadora : Lucienne Andrade

Autora: Mariana dos Santos Ribeiro

A preservacao da fauna e o ensino nao formal:
um ensaio metodoldgico

A proposta de ensaio-metodologico sugerida neste trabalho abordara questdes inerentes a
preservacdo da fauna utilizando recursos ndo convencionais de ensino. Para tal, & proposto a
visita a um espaco ndo formal aliado a apresentagéo de um recurso audiovisual.

A primeira estratégia de ensino nao formal abordada trata da utilizacdo em sala de aula do
filme Madagascar (DreamWorks SKG, dirigido por Eric Darnell e Tom McGrath, 2005), que
apresenta aspectos relevantes no que tange a vida em cativeiro e na natureza, além de enfatizar os
contetdos de habitat e a alimentagdo dos animais. Esse filme de animag&o tem como personagens
principais animais selvagens exoticos que despertam o interesse dos alunos: o ledo, a girafa, o
hipop6tamo, a zebra e pinguins. O filme foi analisado criticamente e apresentou uma série de
sequéncias que podem ser desenvolvidas em sala de aula de Ciéncias (SERAFIM, 2007).

A utilizagdo deste filme como recurso didatico pode ser feito tanto no ambito escolar
como fora da escola, na reflexdo sobre o impacto da sociedade e de seus costumes sobre a fauna
de forma geral. Temas como: biodiversidade, habitos alimentares e relagdes ecologicas podem
ser eficientemente abordados e reconstruidos didaticamente com a utilizag&o deste filme.

A outra estratégia € uma visita a um espago nao formal de ensino, no caso o zoologico.
Esse ambiente propicia ao educando um contato maior com a fauna, além dos livros didaticos,
aproximando-o dos animais e satisfazendo algumas de suas curiosidades. Essa aproximacao é
eficaz, pois cria organizacdo e significado, mediante a producdo de sentidos decorrentes da

interacdo desenvolvida nesse espaco, podendo despertar o interesse pela causa animal e
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desencadear discussdes educativas interessantes no que diz respeito a preservacdo, extin¢do e
captura de animais (NASCIMENTO & COSTA, 2002).

Tanto a utilizacdo de espacos ndo formais de ensino como a utilizacdo de filmes como
recursos didaticos ja se encontram bem descritos na literatura e tem se mostrado estratégias de
ensino eficazes. Dentro dessas novas tendéncias o seguinte projeto propde um roteiro de visita
orientada a um zooldgico baseado no filme Madagascar. Esse roteiro foi cuidadosamente
elaborado apds a analise do filme e de outras visitas orientadas ja praticadas na Fundacgéo
R10Z00.

Foi elaborado um folder para auxiliar a visita, descrevendo as principais caracteristicas
dos animais, seus habitos naturais e algumas curiosidades, sempre possibilitando a relacéo entre o
animal no filme, no zdo e na natureza. Esse material visa apenas complementar as explicacdes do
professor-guia, ndo se tratando de um texto auto explicativo. Com o folder em méos o trajeto sera
melhor direcionado e, com cdpias desse material sendo entregue aos alunos, estes poderdo
acompanhar a visita e utiliza-lo para posterior consulta.

Nossa intencdo € que o filme seja passado antes da visita ao zoologico, servindo como um
aparato desencadeador da aprendizagem e organizador de idéias, além de despertar o0 interesse
pelo tema abordado, no caso, gerando uma expectativa para a visita ao z6o (GOMES-MALUF,
2008).

A partir do ensaio metodoldgico descrito acima, é encarecidamente solicitada a opinido

em relacdo a pratica e viabilidade do projeto.

Questionario

1) Vocé considera que o ensaio metodoldgico proposto pode acrescentar e enriquecer as

aulas teoricas que abordam questdes da fauna? Por qué?
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2) Como vocé acha que os alunos reagiriam a estas duas estratégias de ensino aliadas (filme

+ visita ao zooldgico)?

3) Vocé considera o projeto viavel para aplicacdo em turmas de Ensino Fundamental?

Justifique.

4) Se possivel, vocé utilizaria essa estratégia de ensino?

5) Finalmente, gostariamos de saber em relacdo a sua pratica docente, quantos anos de

magistério vocé tem e em quais séries atua ou ja atuou? Se possivel, cite alguns colégios.
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